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 THỰC HÀNH LẬP TRÌNH TRONG MÔI TRƯỜNG WINDOW

 MỤC TIÊU

Cung cấp cho sinh viên kỹ năng về lập trình trên môi trường Window với Visual Studio.Net bao gồm:

 Hiểu và biết cách vận dụng lập trình hướng đối tượng với C#

 Viết các chương trình trên ứng dụng Console

 Xây dựng được các ứng dụng dạng Window form

 Xây dựng được các ứng dụng Window form có kết nối và giao tiếp với cơ sở dữ liệu

 YÊU CẦU VỚI SINH VIÊN

 Học và nắm bắt nội dung lý thuyết Bài giảng về lập trình trên môi trường window

 Chuẩn bị tài liệu thực hành trước khi thực hành

 Tham gia thực hành đầy đủ theo thời khóa biểu và hướng dẫn của giảng viên

 Thực hiện các nội quy, quy định của phòng thực hành

 Ngoài ra, sinh viên có thể thực hành thêm trên máy tính cá nhân tại nhà với các bài tập thực hành

giao về nhà.
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 CƠ SỞ VẬT CHẤT, THIẾT BỊ THỰC HÀNH
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

 Mục đích, yêu cầu

- Cài đặt và thiết lập môi trường lập trình C#;

- Sinh viên làm quen với môi trường và ngôn ngữ lập trình C#, các thành phần cơ bản, các 

kiểu dữ liệu và các phép toán trong C#;

- Viết chương trình trên ứng dụng Console để giải các bài toán cụ thể.

 Các bài tập vận dụng
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.1. Cài đặt và khỏi tạo môi trường lập trình C#

Tải phần mềm Visual Studio Code

 Visual Studio Code November 2022

 Visual Studio Code November 2023

 Visual Studio Code March 2024

Cài đặt phần mềm

 Hướng dẫn cài đặt phiên bản Visual Studio 2019 

 Link1: Hướng dẫn cài đặt phiên bản Visual Studio 2022

 Link2: Hướng dẫn cài đặt phiên bản Visual Studio 2022

Khởi tạo ứng dụng

 Ứng dụng Console

 Ứng dụng Desktop
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https://code.visualstudio.com/updates/v1_74
https://code.visualstudio.com/updates/v1_85
https://code.visualstudio.com/updates/v1_88
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https://www.youtube.com/watch?v=_rASrv9pdgs&t=125s


 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.1. Cài đặt và khỏi tạo môi trường lập trình C#

 Khởi tạo ứng dụng Console

 Khởi động Visual Studio 2022/Ceate new project;

 Chọn ngôn ngữ lập trình C#, hệ điều hành Window, ứng dụng Console

 Chọn thư viện Framework
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.1. Cài đặt và khỏi tạo môi trường lập trình C#

Hình: 3

Hình: 4

 Khởi tạo ứng dụng Console
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.1. Cài đặt và khỏi tạo môi trường lập trình C#

Hình 5: Kết quả tạo ứng dụng Console

 Khởi tạo ứng dụng Console
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.1. Cài đặt và khỏi tạo môi trường lập trình C#

 Khởi tạo ứng dụng Desktop

 Cách 1: Thêm dự án/ ứng dụng vào giải pháp đã có sẵn

 Phải chuột Solution Thuchanh/Add/New Project; đặt tên cho dự án WinFormsApp1

 Chọn ngôn ngữ lập trình C#, hệ điều hành Window, ứng dụng Desktop
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.1. Cài đặt và khỏi tạo môi trường lập trình C#

 Khởi tạo ứng dụng Desktop

 Cách 1: Phải chuột Solution Thuchanh/Add/New Project; đặt tên cho dự án WinFormsApp1

 Chọn ngôn ngữ lập trình C#, hệ điều hành Window, ứng dụng Desktop

 Chọn thư viện Framework
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.1. Cài đặt và khỏi tạo môi trường lập trình C#

 Khởi tạo ứng dụng Desktop

 Cách 2: Khởi tạo ứng dụng Visual Studio/Create a new project

 Chọn ngôn ngữ lập trình C#, hệ điều hành Window, ứng dụng Desktop

 Chọn thư viện Framework
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.1. Cài đặt và khỏi tạo môi trường lập trình C#

 Khởi tạo ứng dụng Desktop
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 BÀI 1: CÀI ĐẶT VÀ THIẾT LẬP MÔI TRƯỜNG LẬP TRÌNH

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

Bài mẫu: Viết hàm (phương thức) M01() tính tổng, hiệu, tích, thương của 2 số. Thương làm tròn
đến 2 số thập phân.

a) Cấu trúc chương trình

• Program: Lớp ứng dụng

• Hàm Main(): Hàm chính, mặc định chạy
đầu tiên trong ứng dụng

• MAU01(): Hàm tự định nghĩa
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

b) Mã nguồn chương trình:

14



 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

c) Kết quả thực hiện chương trình:
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

Câu 1.2.1: Viết hàm CS01() tính tổng dẫy số, tổng các số chẵn, tổng các số lẻ từ 1 đến n
(n>=1); hiển thị dãy số chẵn và tổng dãy chẵn, hiển thị dẫy số lẻ và tổng dãy lẻ, hiển thị tổng
của dãy số.

Các hàm sử dụng:
• public static void CS01(int n): Hàm tự định nghĩa
• Console.Write(…): Hiển thị nội dung; toán tử % kiểm tra số là chẵn hoặc lẻ
• if (n % 2 == 0), n là chẵn, else n là lẻ
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

Câu 1.2.2: Viết hàm CS02() nhập 3 cạnh a, b, c của một tam giác là các số nguyên dương; Kiểm tra
tam giác là tam giác đều nếu a=b và b=c; Kiểm tra là tam giác cân nếu a=b hoặc a=c hoặc b=c.

Các hàm sử dụng:

• public static void CS02(int canha, int canhb, int canhc): Hàm tự
định nghĩa
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

Câu 1.2.3: Viết hàm CS03() nhập mảng một chiều a[] gồm n phần tử từ bàn phím; Tách mảng
a[] ra thành 02 mảng gồm mảng b[] chứa các phần tử chẵn và mảng c[] chứa các phần tử lẻ.
Hiển thị mảng a[], b[], c[] và tổng các phần tử của từng mảng.

Các hàm sử dụng:

• public static void CS03(int n, int[] a, int[] b, int[] c): Hàm tự
định nghĩa

• Convert.ToInt32(Console.ReadLine()): Chuyển kiểu string sang
kiểu số nguyên khi nhập số phần tử của mảng và giá trị cho các
phần tử của mảng

• a[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()): nhập giá trị cho
phần tử thứ i của mảng

• Console.Write("{0} ", a[i]): Hiển thị phần tử thứ i của mảng
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

Câu 1.2.4: Viết hàm CS04() nhập ma trận a[n][m] với các phần tử được nhập từ bàn phím; Hiển
thị các phần tử của mảng; Tính và hiển thị tổng các phẩn tử trên đường chéo chính của mảng.

Các hàm sử dụng:

• public static void CS04(int n, int[,] a): Hàm tự
định nghĩa

• Convert.ToInt32(Console.ReadLine()):Chuyển
kiểu string sang kiểu số nguyên khi nhập số phần
tử của mảng và giá trị cho các phần tử của mảng

• a[i,j]=Convert.ToInt32(Console.ReadLine()):
Nhập giá trị cho phần tử ở dòng i, cột j của mảng

• Console.Write("{0} ", a[i, j]): Hiển thị giá trị phần
tử ở dòng i, cột j của mảng.
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

Câu 1.2.5: Viết hàm CS05() nhập một chuỗi ký tự đầu vào từ bàn phím; Đếm và hiển thị số chữ
cái, chữ số và ký tự đặc biệt trong chuỗi.

Các hàm sử dụng:
• public static void CS05(string str): Hàm tự định nghĩa
• str.Length: Lấy chiều dài của chuỗi ký tự
• if ((str[i] >= 'a' && str[i] <= 'z') || (str[i] >= 'A' && str[i] <= 'Z')): Kiểm tra ký tự là các chữ cái
• if (str[i] >= '0' && str[i] <= '9'): Kiểm tra ký tự là chữ số
• Còn lại là các ký tự đặc biệt.
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

Câu 1.2.6: Viết hàm CS06() nhập chuỗi ký tự là Họ và Tên đầy đủ của một sinh viên; Hãy tách và hiển
thị Họ, Tên đệm, Tên của sinh viên; Nhập Tên mới, thay thế Tên sinh viên cũ thành Tên sinh viên mới,
hiển thị Họ và tên đầy đủ của sinh viên mới ở dạng chữ hoa và số ký tự của Họ và tên.

Các hàm sử dụng:

• public static void CS06(): Hàm tự định nghĩa
• str = Console.ReadLine(): Nhập chuỗi ký tự cho biến str
• string[] str1 = str.Split(' '): Tách các từ trong chối ký tự cách nhau bởi dấu cách; str1[0]: lấy chữ đầu tiên sau khi tách.
• Substring(…): Lấy chuỗi ký tự con trong chuỗi ký tự; Replace(…): Thay thế chuỗi ký tự; ToUpper(): Chuyển chuỗi ký tự

thành chữ hoa; Length: Cho biết chiều dài chuỗi ký tự.
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

Câu 1.2.7: Viết hàm CS07() tính tổng sau (làm tròn đến 3 chữ số)

Các hàm sử dụng:
• public static double CS07(int n, double x ): Hàm tự định nghĩa
• Math.Round(…): Làm tròn số thực.
• Sử dụng vòng lặp i = 1 đến n để tính các tổng thành phần Stp,

tổng S = S + Stp, in Stp. Kết thúc vòng lặp hàm trả về giá trị là S.
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 BÀI 1: LẬP TRÌNH CONSOLE TRONG C#

1.2. Các bài tập ứng dụng trên Console

BÀI TẬP 

Câu 1: Viết chương trình C# cho phép nhập vào 2 ma trận và tính tổng hai ma trận và sau đó in ma trận kết

quả trên màn hình.

Câu 2: Viết chương trình nhập vào một mảng một chiều và thực hiện:

Liệt kê các phần tử dương

Liệt kê các phần tử lẻ ở vị trị chẵn.

Liệt kê các số nguyên tố, số chính phương, số hoàn hảo trong mảng.

Tìm phần tử lớn nhất, nhỏ nhất trong mảng một chiều

Xóa một phần tử khỏi mảng

Xóa tất cả phần tử = x.

Sắp xếp mảng theo chiều tăng, giảm dần.

Câu 3: Viết chương trình giải phương trình bậc nhất có dạng ax + b = 0, với các hệ số a, b được nhập từ bàn

phím.

Câu 4: Viết chương trình nhập vào một số nguyên n. Kiểm tra n có phải số nguyên tố hay không? Hiển thị các

số nguyên tố nhỏ hơn n. Hiển thị n số nguyên tố đầu tiên

Câu 5: Viết chương trình C# cho phép nhập vào 2 ma trận và tính tổng hai ma trận và sau đó in ma trận kết

quả trên màn hình.
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

 Mục đích, yêu cầu

- Tìm hiểu về lớp, đối tượng, thuộc tính, phương thức, thừa kế,… trong C#

- Xây dựng các lớp đối tượng cụ thể và sử dụng các lớp đối tượng trong C#
 Các bài tập vận dụng
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

Câu 2.1:

a) Xây dựng lớp đối tượng về người có tên là Person gồm các thuộc tính (hovaten, gioitinh,
tuoi). Trong đó có một phương thức có tên Luatuoi() kiểu void xác định và hiển thị lứa tuổi sau
khi nhập tuổi (tuoi) cho đối tượng cụ thể. Lứa tuổi được chia như sau:

 0< Tuổi <6: Trẻ em, mầm non, mẫu giáo
 6<= Tuổi <11: Nhi đồng
 11<= Tuổi <15: Thiếu niên
 15<= Tuổi <28: Thanh niên
 28<= Tuổi <60: Trưởng thành
 60<= Tuổi: Về già

b) Xây dựng lớp đối tượng về sinh viên có tên là Student thừa kế lớp Person gồm các thuộc tính
(masv, malop, diemtichluy). Trong đó có một phương thức có tên Xeploaihocluc() kiểu string
xác định và hiển thị xếp loại học lực sau khi nhập điểm trung bình tích lũy hệ 4 (diemtichluy)
cho đối tượng cụ thể. Xếp loại học lực được chia như sau:

 0.00< điểm tích lũy <=1.99: Chưa xếp loại
 2.00<= điểm tích lũy <=2.99: Trung bình
 2.30<= điểm tích lũy <=2.49: Trung bình khá
 2.50<= điểm tích lũy <=3.19: Khá
 3.20<= điểm tích lũy <=3.59: Giỏi
 3.60<= điểm tích lũy <=4.00: Xuất sắc
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

c) Tạo lớp Progam, trong đó xây dựng hàm Main() thực hiện:

- Gọi và tạo mới đối tượng Student

- Nhập thông tin từ bàn phím gồm: Họ và tên, tuổi, giới tính, mã sinh viên, mã lớp, điểm trung

bình tích lũy hệ 4.

- Hiển thị thông tin: Họ và tên, tuổi, giới tính, mã sinh viên, mã lớp, điểm trung bình tích lũy hệ

4, lứa tuổi, xếp loại học lực.
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

 Xây dựng lớp Person  Xây dựng lớp Student
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

 Xây dựng lớp Program và hàm Main()
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

 Kết quả thực hiện chương trình Câu 2.1:
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

Câu 2.2 :

a) Xây dựng lớp đối tượng về hình hộp có tên là Hinhhop gồm:

• Các thuộc tính chieu_dai, chieu_rong, chieu_cao. Trong đó:

• Có một phương thức tinhThetich() kiểu double tính thể tích cho hình hộp, với thể tích = chieu_dai *
chieu_rong * chieu_cao

• Có phương thức nạp chồng toán tử Hinhhop(…) kiểu static để tính tổng thể tích của các hình hộp.

• Có phương thức nạp chồng hàm inKetQua(…) kiểu void để tính toán và in các thông số và thể tích
của Hình hộp thứ 1 và Hình hộp thứ 2.

• Có phương thức nạp chồng hàm inKetQua(…) kiểu void để tính toán và in các thông số và thể tích
của hình hộp thứ 3 là tổng của Hình hộp thứ 1 và Hình hộp thứ 2.

b) Xây dựng lớp Tinhtoan trong đó có phương thức Main() thực hiện:

• Gọi và tạo mới 3 hình hộp

• Nhập các thông số chiều dài, chiều rộng, chiều cao cho Hình hộp thứ 1 và Hình hộp thứ 2

• Gọi hàm inKetQua(myHinhhop, myThutuhinhhop) để tính toán và hiển thị thể tích của Hình hộp thứ 1
và Hình hộp thứ 2

• Gọi hàm inKetQua(myHinhhop1, myHinhhop2) để tính toán và hiển thị thể tích của Hình hộp thứ 3 là
tổng của Hình hộp thứ nhất và Hình hộp thứ 2.
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

 Trong lớp Hinhhop

• Định nghĩa các thuộc tính

• Xây dựng phương thức tính thể tích

• Xây dựng phương thức nạp chồng toán tử

• Xây dựng phương thức nạp chồng hàm
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

 Trong lớp Tinhtoan
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

 Kết quả thực hiện chương trình Câu 2.2:
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 BÀI 2: LẬP TRÌNH ĐỐI TƯỢNG TRONG C#

BÀI TẬP 

Câu 1: Viết chương trình xây dựng lớp phân số cho phép nhập, xuất phân số, cộng 2 phân số và trả về là

một phân số tối giản.

Câu 2:  Viết một chương trình để lưu trữ các sinh viên gồm: mã sinh viên, họ và tên và điểm trung bình của N 

(N nhập từ bàn phím) sinh viên. Hãy sắp xếp danh sách sinh viên này theo thứ tự điểm trung bình giảm dần.

Hiển thị 3 sinh viên có điểm trung bình cao nhất. 

Câu 3: 
• Xây dựng các lớp đối tượng hình học như: điểm, đoạn thẳng, đường tròn, hình chữ nhật, hình vuông, tam 

giác, hình bình hành, hình thoi. Mỗi lớp có các thuộc tính riêng để xác định được hình vẽ biểu diễn của nó 

như đoạn thẳng thì có điểm đầu, điểm cuối....

• Mỗi lớp thực thi một phương thức Draw() ghi đè (overriding) phương thức Draw() của lớp cơ sở gốc của 

các hình mà nó dẫn xuất. Hãy xây dựng lớp cơ sở của các lớp trên và thực thi đa hình với phương thức 

Draw(), sau đó tạo lớp Tester cùng với hàm Main() để thử nghiệm.

Câu 4: Xây dựng lớp Stack để mô phỏng một stack bao gồm:

• Phương thức khởi tạo không tham số với việc khởi tạo stack ngầm định có 20 phần tử và stack rỗng

• Phương thức khởi tạo một tham số với việc khởi tạo số phần tử của stack được truyền vào thông qua đối 

số của phương thức và stack rỗng

• Phương thức IsEmpty kiểm tra xem stack có rỗng không

• Phương thức IsFull kiểm tra xem stack có đầy không

• Phương thức Push và Pop để thêm vào, lấy ra một phần tử

• Hãy viết chương trình cài đặt lớp Stack và lớp sử dụng Stack.
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Mục đích, yêu cầu

- Thao tác với From và các công cụ điều khiển Control

- Xây dựng các ứng dụng cụ thể trên Window form
 Các bài tập vận dụng
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

Câu 3.1 :

Thiết kế form chính có tên là frmMain() với các menu chức năng như hình. Khi chọn với chức
năng trên menu thì hiển thị form tương ứng với tính năng mới và nằm trong frmMain()
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Sau khi đã thiết kế các form chức năng, các phương thức tương ứng với từng chức năng trên menu của 
frmMain() như sau:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

Câu 3.2 :

Thiết kế form ứng dụng xem ảnh có tên frmImage() như hình, thực hiện các chức năng sau:

 Chạy form ứng dụng trên menu tính năng của frmMain()

 Chỉ cho phép chọn và tải các file là hình ảnh

 Hiển thị đầy đủ đường dẫn và file ảnh

 Cho phép thiết lập các chế độ xem ảnh

 Hiển thị file và thư mục chứa ảnh

 Cho phép đóng/ thoát form (ứng dụng)
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Công cụ sử dung trên form:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Các phương thức trong form:

 Phương thức trong frmMain() để hiển thị frmImage():
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Kết quả và các bước thao tác ứng dụng:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Kết quả và các bước thao tác ứng dụng:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

Câu 3.3 :

Thiết kế form ứng dụng đọc file văn bản (.txt) có tên frmDoc() như hình, thực hiện các chức
năng sau:

 Chạy form ứng dụng trên menu tính năng của frmMain()

 Chỉ cho phép chọn và tải các file văn bản là .txt

 Chọn và thiết lập (định dạng) kiểu font chữ

 Chọn và thiết lập (định dạng) mầu chữ

 Lưu văn bản; lưu văn bản với tên file mới vào thư mục chọn từ của sổ browse

 Cho phép đóng/ thoát form (ứng dụng)
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Công cụ sử dụng trong form:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Các phương thức trong form:

 Phương thức trong frmMain() để hiển thị frmDoc():
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Kết quả và các bước thao tác ứng dụng:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Kết quả và các bước thao tác ứng dụng:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Kết quả và các bước thao tác ứng dụng:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

Câu 3.4 :

Thiết kế form ứng dụng quản lý folder và file có tên frmFolder() như hình, thực hiện các chức
năng sau:

 Chạy form ứng dụng trên menu tính năng của frmMain();

 Cho phép chọn, tải thư mục bất kỳ trên ổ cứng và hiển thị trên cửa sổ dạng hình cây thư mục;

 Hiển thị thư mục đã chọn;

 Khi di chuyển chuột đến thư mục hoặc file trong cây thư mục thì hiển thị đầy đủ đường dẫn và file

 Khi bấm chọn thư mục bất kỳ trong cây thư mục thì cho phép hiển thị các file trong thư mục đó ở của sổ
bên phải;

 Hiển thị thư mục trong cây thư mục đã chọn;

 Khi chọn file bất kỳ thì hiển thị các thông số (thuộc tính) của file đó: Tên file, kích thước file, ngày tạo file,
ngày xem file lần cuối, ngày sửa file lần cuối;

 Cho phép đóng/ thoát form (ứng dụng)
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Công cụ sử dụng trong form, ngoài ra sử dụng điều khiển folderBrowserDialog, toolTip
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Công cụ sử dụng trong form, ngoài ra sử dụng điều khiển folderBrowserDialog, toolTip
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Các phương thức trong form:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Các phương thức trong form:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Các phương thức trong form:

 Phương thức trong frmMain() để hiển thị frmFolder():
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

 Kết quả và các bước thao tác ứng dụng:
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 BÀI 3: LẬP TRÌNH WINDOW FORM C#

BÀI TẬP 

Câu 1: Xây dựng ứng dụng Window Form thực hiện giải phương trình bậc nhất Ax + B = 0

Câu 2: Xây dựng ứng dụng Window Form thực hiện giải phương trình bậc hai 𝐴𝑥2 + 𝐵𝑥 + 𝐶 = 0

Câu 3: Xây dựng dụng Window Form thực hiện các phép tính của 2 số với giao diện dưới đây:
Xử lý các sự kiện:
• Ở ô Textbox thêm điều kiện chỉ cho phép người dùng nhập số và xóa lùi trên Textbox

• Xử lý các phép toán cộng, trừ, nhân, chia tương ứng với các Button.

• Khi người dùng nhấn Del thì các số ở trên Textbox sẽ được xóa hết.

• Kết quả sẽ được hiển thị ở ô Textbox "Kết quả"
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Mục đích, yêu cầu

- Tìm hiểu và thao tác với lớp đối tượng ADO.Net trong C#

- Xây dựng chương trình ứng dụng trên window form giao tiếp với cơ sở dữ 

liệu SQL Server, sử dụng ADO.Net để kết nối và thao thác với cơ sở dữ liệu. 
 Các bài tập vận dụng
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

Yêu cầu thực hành: Xây dựng chương trình ứng dụng Quản lý sinh viên, sử 

dụng cơ sở dữ liệu SQL Server, gồm các tính năng:

 Quản lý danh mục gồm: Khoa, Ngành, Lớp, Học phần, Học kỳ, Dân tộc; Cho phép thao tác nhập, 

sửa, xóa, in, xuất Excel danh mục

 Quản lý sinh viên gồm: Quản lý thông tin các sinh viên trong trường; Cho phép thao tác nhập, sửa, 

in, xuất Excel thông tin sinh viên

 Quản lý điểm gồm: Đăng ký môn học cho sinh viên, nhập điểm theo môn học, xử lý kết quả học 

tập; Cho phép thao tác nhập, sửa, in, xuất Excel kết quả đăng ký học và học tập của từng sinh viên, 

toàn bộ các sinh viên.

58



 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Tạo cơ sở dữ liệu Thuchanh trong SQL Server, gồm các bảng dữ liệu:

 Sinhvien: Lưu trữ thông tin sinh viên

 Khoa: Danh mục khoa trong trường

 Lop: Danh mục lớp thuộc khoa trong trường

 Nganh: Danh mục ngành học

 Hocky: Danh mục học kỳ sinh viên đăng ký học

 Monhoc: Danh mục các môn học trong trường

 Dantoc: Danh mục dân tộc

 Dangkyhoc: Kết quả học tập của từng sinh viên trong kỳ
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Cấu trúc các bảng dữ liệu trong CSDL Thuchanh
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Cấu trúc các bảng dữ liệu trong CSDL Thuchanh
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

Tạo tài khoản qlsv trong SQL Server, mật khẩu là 123456 Quản trị CSDL Thuchanh, kết 

nối với ứng dụng trên window form.
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Tạo dự án (Project) WinFormsApp2
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Thiết kế form chính frmMain() và Menu tính năng chương trình
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Kết nối CSDL ADO.NET với SQL Server
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

Xóa và cập nhật bảng dữ liệu trung gian nếu bảng dữ liệu trong SQL Server thay đổi
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

File App.config : Lưu thiết lập cấu hình chương trình ứng dụng và kết nối đến CSDL

<connectionStrings>
<add name="thuchanhEntities"

connectionString="metadata=res://*/ADO.NET.Entity.dataModel.csdl|res://*/ADO.NET.Entity.dataModel
.ssdl|res://*/ADO.NET.Entity.dataModel.msl;provider=System.Data.SqlClient;provider connection 
string=&quot;data source=localhost;initial catalog=thuchanh;user 
id=qlsv;password=123456;encrypt=False;MultipleActiveResultSets=True;App=EntityFramework&quot;"
providerName="System.Data.EntityClient" />
</connectionStrings>
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Xây dựng các Form chức năng của chương trình
o Tạo form frmKhoa: quản lý danh mục các khoa, gồm các Toolbox chức năng sau:
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Các phương thức trong frmKhoa
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Các phương thức trong frmKhoa
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Các phương thức trong frmKhoa
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Các phương thức trong frmKhoa
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Các phương thức trong frmKhoa
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

o Tạo form frmNganh: quản lý danh mục các ngành đào tạo. Thực hiện tương tự như from frmKhoa
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Tạo form frmLop: quản lý danh mục các lớp trong trường. Thực hiện tương tự như from frmKhoa
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Tạo thủ tục spDmLop: Thủ tục kết nối các bảng dữ liệu để hiển thị đầy đủ thông tin lớp trên Gridview
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Bổ sung thủ tục spDmLop vào CSDL
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Một số phương thức bổ sung
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Một số phương thức bổ sung
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

o Tạo form frmHocphan: quản lý danh mục các học phần. Thực hiện tương tự như from frmKhoa
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

o Tạo form frmDantoc: quản lý danh mục các dân tộc. Thực hiện tương tự như from frmKhoa
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

o Tạo form frmHocky: quản lý danh mục các học kỳ. Thực hiện tương tự như from frmKhoa
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

o Tạo form frmSinhvien: quản lý thông tin sinh viên.
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Các phương thức trong form

88



 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Các phương thức trong form
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Các phương thức trong form
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Các phương thức trong form
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 BÀI 4: LẬP TRÌNH CSDL VỚI ADO.NET

 Các phương thức trong form
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 BÀI 5: LẬP TRÌNH LINQ TRONG C#

 Mục đích, yêu cầu

- Tìm hiểu và thao tác với ngôn ngữ LINQ (Language Integrated Query) trong C#

- Xây dựng ứng dụng Window form kết nối dữ liệu XML, Sql Server sử dụng LINQ

 Các bài tập vận dụng
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